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�

US

Bearbeiten Shortcut

Halbieren A-h

H

�
alfte X A-X

H

�
alfte Y A-Y

Verdoppeln A-H

Spiegeln X A-x

Spiegeln Y A-y

Transponieren A-Z

Drehen 90

�

A-z

Drehen... A-$

Stauchen... A-%

Bend... A-)

Slant... A-(

Perspektive... A-&

Eine Bearbeitungsfunktion gilt immer f

�
ur den aktuell ausgew

�
ahlten

Pinsel. Die Gl

�
attungsfunktion f

�
ur die Pinseloperationen kann im

System-Notebook unter

"

Pinsel\ eingeschaltet werden (sehr zu

empfehlen!).

Hat ein Brush durch eine Operation (z. B. Verzerrung) einen

schwarzen Rand bekommen, k

�
onnen Sie diesen leicht maskieren,

indem Sie im Farbrequester die Farbe Schwarz ausw

�
ahlen und die

Taste '/' dr

�
ucken.

Halbieren

Verkleinert den aktuellen Pinsel auf die H

�
alfte seiner Gr

�
o�e

H

�
alfte X

Halbiert die Pinselgr

�
o�e horizontal

H

�
alfte Y

Halbiert die Pinselgr

�
o�e vertikal


